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l. рЕзультлты освоЕния курсл

Формирс)ва}-lие УУД происхоли,г lla -цюбом уроке в начальной школе, но
особеннсrс,гью курса явJIяе,гся цеjIенаtlравJIенность формирования именно этих

умений. К обrrtим учебным умениям, навыкам и способам деятельности,
которые формируются и развиваются в рамках курса, относятся
позrIаватеJIьная, организационная и рефлексивная деятельность.

лuчttOсmtlые
ответсl,вен нос,ги

деятельнос,ги.

рцульmопхьl - развитие самостоятельности и личной
за свои IIос,гупки, в том числе в информационной

мышJIения,
изN4ерения,

М е mа п р е d.u е m н ь l € р е з.|,.rt tt lflt tи lll i
У испо.llь:]оI]ание зFIаково-символических средств представления

информации ltjlя соз/]ания моделей изучаемых объектов и процессов, схем
решения учебных и практических задач;

/ активное ислользование речевых средств и средств информационных и
коммуникациоLlIJых техI{олог,ий (далее - ИК'Г) для решения коммуникативных
и познаватеJIьtlых заlIач;

/ использование различных способов поиска (в справочных источниках и
открытом учебном информационном пространстве сети Интернет), сбора,
обрабо,гки, а}{аJIи:]а, организаL\ии, передачи и интерпретации информации в
соответст,вии с коммуI{икативtiыми и познавательными задачами и
технологиями y.IeClrIo1,o lIре,rlме,га; в 1,ом числе умение вводить текст с
помощьк) кJIавиатуры, фиксирова,гь (загlисывать) в чифровой форме
измеряемые I]еJlичины и анаJIизировать изображения, звуки, готовить свое
выступление и выс,гуIIать с аудио-, видео- и графическим сопровождением;
соблюда,гь н()рмы информаtlионной избира,геJ|ьности, этики и этикета;

/ ов;tадеLlие навыками смI)IсJlоl]ого чтения текстов различных стилей и
жанроts в соо,гвеl,сl,вии с IlеJlями и задачами; осознанно строить речевое
высказывание в сооl,ветстtsии с задачами коммуникации и составлять тексты в

устной и письменной формах;
/ овладеt;ие логическими действиями сравнения, ан€UIиза, синтеза,

обобщения, классификsции по родовидовым признакам, установления
аналог,ий и причинно-сJlеllсl,веLIных связей, построения рассуждений,
отнесения к извес,г[Iым IIоня,гиям;

/ умеttие рабо,гаr,ь в маl,ериальгtой и иrrформаtlионной среде начаJIьного
обrцего образования (в l,oNt чис.iIе с учсбrlыми моделями) в соответствии с
содержаt{ ием ко l l кре"г}I ого учебtlоr,о преJlмета.

П р е d.u е пtн bl е р ез.у.| l ь m ч mы :

/овладеltис, осIlовами JlоI,ического и аJI]"оритмического
пространственIlоI,о воображения и математической речи,



пересче,га, IIрикиjlки и оIlеI,iки, llаt,JIяll}lого пре/lс,гавJIения данных и процессов,
записи и вьlIlо.IltlсtIия аJlI,ори,I,мов,

/ уменис вьIIIoJIнять усl,но и llисьменно арифметические действия с
числами и чисJIовыми выра}кениями, решать текстовые задачи, умение
действова,tь в соответстI}ии с алгоритмом и строить простейшие €Lлгоритмы,
исследовать, расItоl]нава,гь и изображать геометрические фигуры, работать с
таблицами, схемами, графиками и диаграммами, цепочками, совокупностями,
представJIя,гь, аIJаJIизирова,l,ь и и }{1,ерпретировать данные;

/ приобрете[Iие первоначаJIьных представлений о компьютерной
грамотности;

/ освоение доступных способов изучения природы и общества
(наблюдение, заIlись, и:]t\,{ереIlие, оI]ы],, сравFIение, классификация и др., с
получеrrием ин(lормаrtии из семейнl,tх архиI]ов, от окружающих людей, в
открытом и lr QlopMaI lиоt,l tloM II рос,граrIсr,ве );

/ ов",tадение )jIемеtll,арllы]\,1и Ilрак,гическими умениями и навыками в

различных виllах художествегtной деятельности (рисунке, живописи,
скульптуре, ху/lожественном коFIс,груировании), а также в специфических

формах ху/lожес,гвеttгtой деяl,еjlьtIос,ги, базируrоrцихся на ИКТ (чифровая

фотоryафия, виllсо,]аIl ись, эJlеNlеIl,гы муJI ьтиIIJIикации и пр.);
/ приобрете[tие IIервоI{ачаJIьttых знаllий о правилах создания предметной

и информациоtltlой среды и умений применять их для выполнения учебно-
познаватеJIьных и проек,гных художественно-конструкторских задач.

С то.lки зреlIия достижеtIия метапредмет[Iых результатов обучения, а

также IIродоJIжеttия образсrваttия гIа боrlее высоких ступенях (в том числе,

обучения инсРорматике в cpelltleп,t и старIшем звеньях), наиболее ценными
являю,гся cJlellyt{)lllиe к()мllсl,снllии, о,граiкеIIIlые в солержании курса:

о наб"пкlllать ]а tlбъек,l,ами окружающего мира; обнаруасuваmь
uз,иененLtя, IIроисхо/]яll{ие с объектом, и учиться устно и письменно описывать
объекr,ы по pc,]yJlbTaтaN4 Haб.lKldertutt, сlпьtlпслв, рабсlmы с uнфор"мацuей.

осоотIIоси,гь резуJtьтаr,ыttаб'llкlllеt{ия (| l|e:lblo, соотносить результаты
проведеttия tlt]ы,],а с I(eJIbK), l,о ес,гь IlоJIучаl,ь ответ на Bollpoc кУдалось ли
достичь посl,авJIенt+ой цел и?>;

оуст}{о и IIисьменI-Iо Itре/Iст,авля,гь иlrформацию о наблюдаемом
объекте, ,I,,e, создавать текстовуtо или графическуrо модель наблюдаемого
объекта с помощью компьiотера с использованием текстового или
графичес кого peJlaKTopa;

.t]ошимtl,fь, Li,I,o осt]оение ссlбс,гвенttо информационных технологий
(TeKcToBoI,o и rpа()ического pe/,laкl,opoB) яв-lIяется FIe самоцелью, а способом
деятеJIьtlости I] иtI,гL,I,раl,иI]liоI\4 IIpollecce I]о:]I|аIIия и описания (пол описанием
понимае'гся со1}1,1ание utK|x)p.llLll|IlOttHoti.ltcldelll: l,екс,га, рисунка И пр.);

о в tlp()llecce tlHr|lrц1-1lctl,|Ll()HLt()..() лrсldе:tuрслванuя и сравненuя объектов
выявJIя,гь (),г1,1еJIьltл,lе пplt,]tt(ttLl _. харак,герные дIJIя сопоставляемых объектов;
анализирова,гь резу.пьта,гы сравнеI{ия (отвеr,ы lla вопросы <Чем похожи?>>,



<Чем не IIохож"']u). объс.,tиьtя,гь IIрсll1меl,ы tlo слбttlе.ъt.ч прuзнакч (что лишнее,
кто jIиlIIltиЙ,,гакис же, как,..,-l,аксtЙ же, как...), разJIичать L|елое u чQсmь.
Создаttис, иllфорп,rаttиоl-tttой молеJIи может сопровождаться проведением
простейших ttз.ъlеренuй разными способами. В процессе познания свойств
изучаемых объектоtз осуIIlес,гr]ляется сJIожная мысJIительная деятельность с
исtlоль:]оваlIисN,t v)KL, [,о,гоlзt,lх tl7led.ltel,tlHbtx, зHClKOBblx tl zрафluческllх моdе.пеtt;

опри выIIоJI}iеtlии уIlражttеttий lla компыотере и компьютерных проектов
решать творческие залачи на уровне комбинаций, преобразования, анализа
информации: самостоятельно составлять пIlан dейсmвuй (замысел), проявлять
оригинаJIьность lrри решении творческой конструкторской задачи, создавать
творческие работы (сообщения, небольшие сочинения, графические работы),
разыгрыват,ь воображаемые си,гуации, создавая простейшtие мультимедийные
объекты и IIрезснтаIIии, Ilрименять простейшrие .,,lоz1.1ческuе вьlрсlженuя типа:
<<...иlпли...)), ((есJIи...,l,о...)), ((не ToJlbKo, }lo и...)) и элементарное обоснование
высказа}l l"loI,() c,_|,,ltc,da t t ч я,

о при вы IIоjl t{сl,i и tl и }l,герак,ги вII I)I х ком tl ьк),герFIых заданиЙ и развивающих
упражнеttий oBjlalleBal-l, первоIlачаJlьными умеtlиямипереdачu, поuска,
преобразовuttltя, xpalteltltяtlHr|xrylllatltttt, ltспо_ть:]()ванLtя компьюmераi поиском
(проверкой) необхо/tимой информашии в интерактивном компьютерном
с.цоваре, э-,lекmроltлtо.|4 капlа.,lоZе бuблuсltпекu. Одновременно происходит
овладение разJrичI-1ыми способами представJIения информации, в том числе в
mqблuчнсlм Buc)e, упоряdо,ленuе информашии по алфавиту и числовым
параметрам ( возрас],анию и убывалrию);

о получать опыт оргаttизации своей деятельности, выполняя
специально разработанные ltля этого интерактивные задания. Это такие
задания: выIIоJItlе}rие инструкIlий. точное сJtедование образцу и простейшим
а"цеорum-v.t,l?, самосl,оя,геj]ьIlое усl,аttоt]JIеIIие посJIедовательности действий при
выIIолне}-Iии и}il,ерак,гивtIоЙ у-.lебllоii заltачи, коl,да требуется ответ на вопрос
<В какой Ilосjlеllоt]а,геJIьl{ости сjlеllуе,г э,го Jlела,tь, чтобы достичь цели?));

.поJIуча,гь оIlы,I, рефлексивной деятеJlьностио выполняя особый класс

упражнений и и}l,геракl,иI}}Jых заllаний. Это происходит при определении
способов конt1,1ро.,lя lt ol.|ellttl coбctllBertHott dеяmе:lьл.юсmu (ответ на вопросы
<Такой ли гIoJlyLIel{ результат?>, <l Iравильно ли я лелаю это?>); нахожdенuе
ошuбок в хо/{е выIIоJIне}{ия упражtIения и их Llсправ.пенuе:

. приобретаl-ь otlыT со,грудIIичесl,ва при выполнении групповых
компьютерных Ilpoeктoв: умение договариtsаться, распределять работу между
членами группы, оценивать свой личный вклад и общий результат
деятельнос,ги.



2. содЕржАниЕ курсл

2 класс

l . Вttdы ttrtфlo1l.vtctlIltll, чe.,loвек 1.1 к().1t11ьюt,t1е|)

Че.ltовек и информаItия. Какая бывает информачия. Источники
информаltии. I1риемгrики информации. Компыотер и его части.

2. Коduровq HLte t t lt rРор.+l atluu

Носиr,ели игrформаrдии. Кодирование информашии. Письменные
источники информации. Языки людей и языки программирования.

3, Инфор.маl,|uя tt daHHbte

Текс,говыс /ilанtIые. Г'рафические данные. Числовая информаuия.

f]еся,гичtiое коilироl]аtIис. /(воичltсlе кодирование. Чис.llовые данные.

4. /lоку.uенm Lt с:rtособьt e:cl с:сlзdаttttя

/{oKyMeHr, и el,o соз/lание. Э;lектро1-1ный документ и файл. Поиск

докуме}lт,а. (]оз/tаrrие TeKcToI]oгo iloKyMeHT,a. Создание графического

докумеtiта.

3 класс

l, ИнформаL|LIя, человек u кол4пьюmер

Челоlзек и информация. Ист,очttики и приемники информации. Носители
информаllии. КомIIыо,гер.

2. letic, пt Bl,t я с u н фlos1.1t cl t 1 tt eit

I Iолуч е гt ие и н форм ации, I Iрелсr,авле t{ ие и нформации. Кодирование

информации. Кодирование и ruифрование данных. Хранение
информашии. Обрабо,гка иlrформаrtии.

3. Мuр объекmrлв

Объекr,, его имя и свойства. Функции объекта. Отношения между
объек,гами. Характеристика объекта. /]окумент и данные об объекте.

4. Компьюmер, cl.tcme,иbl l,t сеmLt



Комttьlо,гер - это система. Системные программы и операционные
системы. Файловая система. Компt,Iотерные сети. Информационные
сис,гемы,

4 K;lacc

l. IIoBmopeHt,te

Че"ltовек в мире информаltии. /]ействия с данными. Объект и его
своЙства. Отноtltеt{ия между объек,гами. Компьютер как система.

2, Сужdенлlе, у.\4 озQключенttе, поняmuе

Мир гlонятий. fl,еление lтонятий. Обобщение понятий. Отношения между
понятиями. I Iонят,ия (истина)) и ((JIожь>. Сужление. Умозаключение.

3. Мuр "vrlde_,teil

N4oite:lt, обt,ск,га. l'екс,гсlвая и lрафическая модели. Алгоритм как модель
деЙсr,lзи Й. Формы записи aJ1 горитмов. Вилы алгоритмов. Исполнитель
аJIгориl,мов. Комгlью,гер как ис[IолFlиl,с,JIь.

4, УправленLlе

кто кем и зачем управляет. Угrравлялощий объект и объект управления.
I-\ел ь у п paI]JIe FI ия. У правJIяющее воздействие. Средство управления.
Результат управления. Современные средства коммуникации.

3. тЕмлтичЕ(]к()Е плдн и рORдни Е

2 Kjlacc

ТеNIа Количес
тво

часов

r. Вudы uнформчцLtLl, чеjloвек u ко.иllьIоплер-бч.

Че"ltоt]ек и иFIформация.

Какая бъr вает инфпрr"аL(ия.

Исl,оч tl и ки и rI cbopNl аItи и .

I lриеNltI ики иtIфорNlаIl ии

)-

)ь

J\b

урока

|-2,

3-1.

Характеристика
деятельности учащихся

Различать информацию по
способу восприятия"
НазьI ва}от :}вукову ю.
:]рител bHylo.' тактил ьн)/ю.'

обонятеJ] bt-ly}o и BкycoByro
и trфtlрl\,tаци к).

()гrрелеjlя,гь источники и

гlриеl\4 t]ики и нформации.
Н а:з bI вать ства



5-б )z компь}отера и давать им
характеристи ку

7_8.

9_1 0.

l1_12.

13_11.

2

)-

3

НазьI вать носител и

информации. Понимать смьIсл
слова (( кодирован ие)).

Коди poBaтb и нформзцию
ра:}JlичньlI\4и способам и и
декодировать её' пол ьзуясь
кодовой таблицей
сооl,ве,гств ия.
I Iрелставлять в тетради и на
экране ком пьютера
информациго об объекте
ч исJIам и

кпдировать информацию
числами и декодировать её,

пол ьзуясь кодовой таблицей
соответствия; назьIвать и

описьI вать ра:]л ич HbIe

помощники человека при
счёте и обработке
и нфорI\4аци и (счётн ble

I-IаjIOчки. абак, счётьt,
кал ькул ятор и ком п ьютер)

Расс Ka:]bI вать истори ю
происхожден ия аJlфаuита, о

роли аJIфавита для развития
письма.

15_16. 2

17 -1 8. 2

Компь}отер и его части.

II. КоduровOн Lle иllфlорлltцLI Il- 8,r.

[ [осиl,еjl и и lIcbopмlalt ии. 2

Коди р() Bat I и с иIIс|IпрN{LI tI. ии

I IисьN4еtIFtI)lL,

иL{форN4аl[ии.

ис,г()чtlики

Я,зьI ки jI}одей

п ро граi\4 N4 иро BaI{ ия .

И я:]IrI КИ

III. Инфорпацuя Ll duHllble - I0ч.

f'eKc,I,oRbIe /laI { tt ые

Грuфические данные

19-20.

2l-22.

23-21.

Отл ичать текстовук)

и нфорN4ацию от графической.

Пользоваться кодовой

табл ицей. Различать числовую
информациFо и числовьIе

да н н ble.

25-26 2

27-28

Оп исьI вать объектьI реальной
действительности, т.е. как
представлять информацию о

них в виде текста;.
Владе,гь гIонятием текст,

дOку,мен,I,. файл.
I-1аходить нужньlй докуl\4ент в

ЧисJIовая и|lфорN4аI t ия.

Дес ятич }Ioe коltи poBaIl и с llвои LI Il ос

код иро t]aН и е.

ДокумеFI"I, и его создание.

Электроt{ньrй докумеI{т и файл.
tIоиск документа.

,,
з

2

Чис,цоl]t)Iе ita} I tl bIe.

IV.Доцулlенm и спOcOбы ezl cO,rdtll Llя- l 2 ч.

2

2Создани е,гекс],оRtrI,о /lокуме[{,га.

I

l



29-30

зl-33

34-36.

Создание,ге кс]"ового докумеFI,га"

СоздаFIие г"ра(l ического llo куN{еI-I,га.

Соз.ltаL{ис, [,раф"ческоI^сr,1[окуN4еtI,га

I}сего

3 кJIасс

()брабо,гка ин фор,чrации 2

)z

3

3

3бч

компьютере.
печатать текст.

Работать с графическим и

TeKсTOBbI I\4 редакторам и

Jчь

урока

Количес
тво

часов

Характеристика
деятельности учащихся

|-2. )
пl

I. Информация, че"il()(tек u кOлOпьлOшер *6ч,

Че;lоt]ек и иt{форN{аIlия. ИстоLl [{ и K1.1 и

[I рие]\ILl ики и r{форг\4аIl ии .

Тема

3-4. 2

5_б. 2

Згrак)т, L{,го в:]ависиl\4ости от
оргаtlоl] чувс,гв, с помощью
koTopblx человек
восприн и мает информ€tцию,
ее назьIвают :]вуковой,
зрител ьно й, тактил ьно й,

tlбонятеJlьной и вкусовой, 
-что в :]ависимости от способа

представле ния инфорN4аци и на
буr,аге или других носителях
инфоргиации, ее назьIвают
текстовой, числовой,
графической, табл ичной.

Прелставляют информацию
об объектах ра:}л ичньlми
сгlособаrrли (в виде чисел,

табл и цьIтекста.,

I {ос и,I,еJI и и н форI\4&[{и и,

KoI\4II bto],ep.

II. ейсmвuя с Lttt {l uей- I 0 ч.

7-8 )-

9-10 )
l-

l1-12

I Iолучеr.{ие иI{форN,Iации

I lpe,llc],a R'гIe IJ и е и }{ форN4 аци и .

Кодирование иlIфорN4аци и .

КодироваF{ие и tшифрование /IaH}{bIx.
,)
р

13_14 XpaHetI ие инфпрI\4ации )z

15_1б

ПониN4а}о,г, что информацию
N4Oжно предс"гавлять на
t,i()си,геJIе и нфорN,Iаци и с
t-lоNlоtць}о ра:]л ич н blx :]наков
(букв. цифр. ]наков
препинания и других), что
информацию можно хранить,
обрабатьIвать и передавать на
болlьш ие расстояния в

:}акоди ровАн t-loN4 виде.
Кодируют информацию

различньIми способам и и
декодируют ее.' пол ь:3уясь

кодовой таблицей
сOответствия: осушествляют
t!()иск" llростейшие
lI ltl.]я l]-



p,tc I lол b,]oBatl ие и гIередачу
инсРормации и данньIх.
ис гlол ьзуя оглавление,

ука:]ател и, катаJIоги.'

справочники, записньIе
книжки и нет

17 -1 8.

19_20

)-
,)
-

)1э,)а l az

23-21

)2

)z

25-26 Докумеl{,г и /lаtlI{ые об объекте. ^,
2

[-{азьI вать с войс,гва объекта,
его функции. Определять

о,гtloшения между объек,гаN4 и.

[-Ia:lbI вать эJIементньt й состав
сlбъекта' давать

харак],ер и ст,и ки эле l\4 е н],ам
tlбъекта. ОllисьIвать объект в

докумеl-tl,е.

IV,Компьюmер) cLlcпleшlil и сеmu- I ()ч

)1эq
а l а-, 3

30_3 l

32-31

Работают за компьютером.
Используtот компьютер для

решения учебньlх и

п рOстей ш их п рактических
,]адач.' осушес,rвляют
Ilростей ш ие операции с

фа й.; laNl и (сtl,здан ие"

с()храt{ение, поиск. запуск
п рограм м bl ); запускают
простейшие широко
ис поjI ьl}уем ble tlри}спадньIе
гIрограммьI . текстовьlй и

графический редактор,
,гренаiкерьl и ],ecl,bl )), со:]дают
эJIемеlJт,арt{ ble IIpoeKTbI и

пре:}ентации с

исполь:]()ванием

35-3б )z

3б ч.

КомIIьl.отер - это систеI\4а.

Ком п bк)],eptl bI е сети.

Иtlфор I\4 irtlи o FI ll bI е с и сl,с]\4 bI

Фай;t cl вая с t4 c,гeN4a.

Всего

2Сис,гем}IьIс IIрограм]\4ьI и

Ot]epal lИОt'I F{ bIe СИСТ'е]\4 I)I .

III. Мuр объекпlOв- I ()ч.

обrrекl,' c,I,o и\4я и сl]ойства

ФуFIкltии объек,I,il

Отн о tI Ie t{ и я м еж/lу, объе к]^а I\4 и .

Xapaк],ep и с,ги ка обrrе к,га.

4 кJIасс

1'ема КолиtIес

тво
часов

I. Повmоренuе. (Инфсlр.uчцuя. Объекmьь Компьюmер) 8 ч.

Характеристи ка

леятельtIости y.l ашихся
ль

урока

|-2. Человек R I\4ире иr{форI\4аI{ии. ^)з

3-4 Действия с i{анными 2

Опрелеля],ь вил информвции
Уметь вьIполнять действия е

информацией. Владеть
понятием: отношения

1

i
l

l

I

3

I

l

l
I

i
l

_l



5-б 2

7-8 2

объектов' уметь приводить
при ]\{epbI . [lол ьзоваться

Kot\4 п ьк)тером, назьl вать его
ocHoBHbIe устройства.

II.Cyr*deH ие, улlOзOл{,lлOчен и€, пOHrlmLle- I 0ч.

объект, и его свойства.

к к с ис,геак ам

МIир tlоllя,гий. l1е;lсtIие IIо}Iя,гий,

I IоItя,гия ((ис,гиtlа)) у1 ((jIоя(ь))

Отношения между объектаN4и.

ОбобlltеI{ ие II()I{я,I ий. (,),гFIоlшеtIия

I\4 IIоIIя],ияl\4и.

9_10

l1-12

l3_14

15_1б Су*дlе t,{ и е. У пд о:]акJI }оч е t{ ие

l9-20 Текс"I,оRая и графическая модеJIи

21-22

23-25

26-28

2

2

)Е

2

2

2

2

3

3

17-18
моdе,гtей -I2 ч,

I\4одеJIь объек,га.

ГIриводить IlриI\4ерьl пон ятий,
су,жде tlий. \,мо:]акл l-оче ний.

()гlрелеjlя,гь ((истину)). ((ложь))

называтъ текстовые,

графические N,{одели"

С] оставлять несJIожные

алr,ори,г]\{ъI.

29-30 2

Алгори,гI\4 как ]\lozlleJlb дейсl,t] ий

ФорN{ ьL]aIl иси ajI 1,opиl,N4oR. В идьt
аJI [,о ]\4 () t}

ИспоJIl{и],еjIь ал I,ори,г]\4оR. KoN4 tIьютер
как исIIоjIIIи,геjIь

IV,Упрпвленuе - 8 |l.

еl{ия,

Кто KeI\4 и зачеN4 уIIравJIяет.
УrтравJIяк)rrtий обт,екr" и объек,г

з1-32 )z

33-3,{ 2

35_3б 2

B;l адеть поt-tятием:

управление" :]нать ocHOBHble

цел и управления. Определять
средства управления и

результат управления.Цель управJIения. Управляюшее
воздеЙс,гвие.
()релстRо yI,IpaRJIeIl ия. РезуJI ь,гаl,

авJIе}{ия

CoвpeI\4 eIt IIbIe cpe/{cl^l]a

ко IJ и KaI Lии
I}ce t,o 3б ч.

t


